FAMILISTERE
DE GUISE

LE VOL DES STATUTS
ESCAPE GAME

Les statuts de I'association, véritables piliers du projet de Godin et points
départ du programme Utopia, viennent d’étre dérohés !

Nous sommes en I'an 2000, le Familistére vient d’étre racheté par la ville
de Guise et le département de I’Aisne pour préserver ce patrimoine unique
au monde. Le projet Utopia va permettre la restauration du patrimoine bati
et la création d’'un musée afin de raconter et de partager I'histoire de cette
utopie réalisée du XIXe siécle.

Le théatre, les économats, la buanderie-piscine, |'appartement Godin et
les salles d’expositions du pavillon central, seront des écrins palpables

au service de la préservation d’un patrimoine immatériel : I'association
coopérative du capital et du travail, dont les membres étaient collectivement
propriétaires du Familistére et de son usine.

Votre mission : partez a la découverte du Familistére, résolvez les énigmes
de ce carnet et découvrez : qui est le coupable, quel outil a été utilisé pour
forcer la vitrine, a quelle heure le vol a été commis, pour quelle raison et
enfin comment a-t-il fait pour quitter les lieux sans étre inquiété.

INFORMATIONS PRATIQUES

«Le vol des statuts » est un team-building sous forme de parcours* avec
énigmes qui permet de découvrir le Familistére tout en développant la
communication et I'esprit d’équipe.

Durée : 2 h 00
Effectif : Jusqu’a 90 participants. (par équipe de 4 a 6 pers.)

Tarif : sur demande

*espaces visités durant les épreuves : pavillon central, économats,
appartement Godin, buanderie-piscine et extérieurs.

Option(s) : Visite guidée complémentaire, récompense équipe gagnante,
collation, reportage photos...

Informations et réservation : reservation@familistere.com - 03 23 61 35 36
Le Familstére 02120 GUISE. www.familistere.com



