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ENIGME DE L'INGENIEURE
ESCAPE GAME

Vous étes en 1889, la Familistérienne Apolline Dubois, ingénieure de
I'usine de poéle et chauffage Godin a concu une nouvelle machine qui va
révolutionner les méthodes de travail dans la fonderie.

La machine est installée et Apolline doit en faire la démonstration car
elle seule en connait le fonctionnement. Nous sommes a moins de 2h de
I"arrivée de tous les travailleurs-euses de |'usine, qui sans cette machine
ne pourront pas travailler.

Apolline devrait déja étre sur place mais elle semble avoir disparu!

Elle ne s’est pas présentée au bureau depuis plusieurs jours et personne ne
sait ou elle est. Ne reste qu’'une solution pour faire fonctionner la machine
et permettre aux ouvriers-éres de travailler : récupérer dans son coffre-fort
ses travaux ainsi que la notice de fonctionnement de la machine.

Grace au carnet de notes d’Apolline, partez a la découverte du Familistere
et résolvez les énigmes et ouvrez les 5 cadenas qui condamnent la porte du
coffre.

INFORMATIONS PRATIQUES

Durée : 2 h 00

Effectif : Jusqu’a 60 participants. (par équipe de 4 a 6 pers.)

A partir de 12 ans.

Tarif : Sur demande (en fonction de I'effectif)

Option(s) : Visite guidée complémentaire a « I’énigme de I'ingénieure »,
récompense équipe gagnante, collation, reportage photos...

Informations et réservation : reservation@familistere.com - 03 23 61 35 36
Le Familstére 02120 GUISE.

www.familistere.com



